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1.Комплекс основных характеристик дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы (общий
1.1. Пояснительная записка

Основные характеристики программы:

Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования» (далее - Программа) реализуется в соответствии нормативно-правовыми документами: 

•
Федеральный закон от 29.12.2012 № 273-ФЗ (статья 75, пункт 2) «Об образовании в РФ» https://www.zakonrf.info/zakon-ob-obrazovanii-v-rf/75/
•
Распоряжение Правительства РФ от 31 марта 2022 г. N 678-р Об утверждении Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 г. и плана мероприятий по ее реализации https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/403709682/
•
Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 N 41 "Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 ".

https://docs.cntd.ru/document/420207400
•
Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 года № 996-р «Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 

https://rg.ru/documents/2015/06/08/vospitanie-dok.html
•
Письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении информации» (вместе с «Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)». https://summercamps.ru/wp-content/uploads/documents/document__metodicheskie-rekomendacii-po-proektirovaniyu-obscherazvivayuschih-program.pdf
•
Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 "Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи"// Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 №2. 
https://укцсон.рф/upload/documents/informatsiya/organizatsiya-otdykha-i-ozdorovleniya-detey/3.%20%D0%A1%D0%9F%202.4.3648-20.pdf
•
Письмо Министерства просвещения Российской Федерации от 07.05.2020г. № ВБ – 976/04 «Рекомендации по реализации внеурочной деятельности, программы воспитания и социализации и дополнительных общеобразовательных программ с применением дистанционных образовательных технологий» 

https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/73931002/
•
Приказ Министерства просвещения РФ от 27 июля 2022 г. N 629 “Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам”

https://www.garant.ru/products/ipo/prime/doc/405245425/
•
Устав МАОУ «Хоринская средняя школа №1 имени Д.Ж.Жанаева»  утв. Приказом МКУ «Хоринское управление образования» от 19.03.2020 г. №58

https://sh1-xorinsk-r81.gosweb.gosuslugi.ru/netcat_files/32/315/Ustav_MBOU_Horinskaya_srednyaya_shkola_1_im.D.Zh.Zhanaeva_ot_19.03.pdf
•
Положение об электронном журнале и Положение об электронной информационно-образовательной среде утв. Приказом директора  МАОУ «Хоринская средняя школа №1 имени Д.Ж.Жанаева»   от 20.09.2021 г. № 147

 https://sh1-xorinsk-r81.gosweb.gosuslugi.ru/netcat_files/32/315/Polozhenie_ob_elektronnoy_informatsionno_obrazovatel_noy_srede_OO.pdf
•
Положение о разработке, структуре и порядке утверждения дополнительной общеразвивающей программы от 31.08.2023 г.

https://sh1-xorinsk-r81.gosweb.gosuslugi.ru/netcat_files/32/315/Polozhenie_f.pdf 

Актуальность: 
Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и личностному самоопределению, сформированность их мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности, системы значимых социальных и межличностных отношений, способность ставить цели и строить жизненные планы.
Обучение включает в себя следующие основные предметы:
 Информатика для детей
Вид программы: Дополнительная общеразвивающая программа «Основы программирования»  является экспериментальной программой.

https://ddtomut.ucoz.ru/metod/klassifikacija_programm.pdf
Направленность программы: научно-техническая
https://spravochnick.ru/pedagogika/tehnicheskaya_napravlennost_v_obrazovanii/
Адресат программы: 
Дети подросткового возраста для формирования выдвижения гипотез, осуществление их проверки, элементарные умения прогноза, самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового характера, поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного типа,  отделение основной информации от второстепенной, критическое оценивание достоверности полученной информации, развернутое обоснование суждения, умение давать определения, приводить доказательства, объяснять изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах, объективное оценивание своих учебных достижений), способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность в планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, способность к построению индивидуальной образовательной траектории, владение навыками исследовательской, проектной и социальной деятельности, умение строить логическое доказательство,  умение использовать, создавать и преобразовывать различные символьные записи, схемы и модели для решения познавательных и учебных задач в различных предметных областях, исследовательской и проектной деятельности.

https://nsportal.ru/shkola/inostrannye-yazyki/library/2015/12/14/psihologo-pedagogicheskaya-harakteristika-detey
Срок и объем освоения программы:

1 год,  34 педагогических часа
Форма обучения: очная.
Особенности организации образовательной деятельности: группы разновозрастные.
Режим занятий:

	Предмет
	Стартовый уровень

	Основы программирования
	34 часа в год;

__1_час в неделю.


1.2. Цель, задачи, ожидаемые результаты

Цель: Освоение обучающимися межпредметных понятий и универсальных учебных действий (выдвижение гипотез, осуществление их проверки, элементарные умения прогноза, самостоятельное создание алгоритмов познавательной деятельности для решения задач творческого и поискового характера, поиск нужной информации по заданной теме в источниках различного типа,  отделение основной информации от второстепенной, критическое оценивание достоверности полученной информации, развернутое обоснование суждения, умение давать определения, приводить доказательства, объяснять изученные положения на самостоятельно подобранных конкретных примерах, объективное оценивание своих учебных достижений), способность их использования в учебной, познавательной и социальной практике, самостоятельность в планировании и осуществлении учебной деятельности и организации учебного сотрудничества с педагогами и сверстниками, способность к построению индивидуальной образовательной траектории, владение навыками исследовательской, проектной и социальной деятельности, умение строить логическое доказательство,  умение использовать, создавать и преобразовывать различные символьные записи, схемы и модели для решения познавательных и учебных задач в различных предметных областях, исследовательской и проектной деятельности.).
Задачи: 
Образовательные (обучающие) - развивать познавательный интерес к программированию, приобретать определенные знания, умения, навыки, компетенции по информатике; формировать теоретические знания.
Развивающие – направлены на развитие познавательного интереса, способностей и задатков ребенка по информатике.
Воспитательные – направлены на освоение и присвоение общекультурных ценностей, формирование положительных качеств личности.
Ожидаемые результаты:

	
	Стартовый уровень

	Знать
	· формирование научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами;

· знать о роли информации и информационных процессов в социальных, биологических и технических системах;

· знать готовые прикладные компьютерные программы;

· знать компьютерно-математические модели и необходимость анализа соответствия модели и моделируемого объекта (процесса), о способах хранения и простейшей обработке данных;

· знать технику безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; понимание основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в сети Интернет.



	Уметь
	· уметь использовать идею координат на плоскости для графической интерпретации  объектов,

· уметь использовать компьютерные программы для иллюстрации решений, для построения, проведения экспериментов;

· уметь записывать различные виды информации на естественном, формализованном и формальном языках, преобразовывать одну форму записи информации в другую, выбирать язык представления информации в соответствии с поставленной целью;

· уметь использовать основные методы и средства информатики: моделирование, формализацию и структурирование информации, компьютерный эксперимент при исследовании различных объектов, явлений и процессов; умение использовать основные алгоритмические конструкции;

· умение безопасной работы на компьютере, в Интернете и сети школы, включая умения работать с антивирусными программами и тестировать объекты компьютера на наличие компьютерных угроз, соблюдение основных требований законодательства Российской Федерации в области обеспечения информационной безопасности и лицензионной политики использования программного обеспечения и базовых правил обеспечения информационной безопасности на компьютере;



	Владеть
	·  выполнять точные и приближѐнные вычисления сочетая устные и письменные формы работы, проводить прикидку и оценку результатов вычислений, применять изученные формулы для преобразования выражений, использовать готовые компьютерные программы в процессе решения вычислительных задач из различных разделов курса;

· владение алгоритмическим мышлением, понимание необходимости формального описания алгоритмов;

· владение умением понимать программы, написанные на выбранном для изучения универсальном алгоритмическом языке;

· владение стандартными приемами написания  программы для решения стандартной задачи с использованием основных конструкций программирования; отладки таких программ;




См. Уровневая Дифференциация.

Ссылка: https://cloud.mail.ru/public/Avmt/YozAbo9vU
1.3. Содержание программы

«Основы программирования»
Стартовый уровень (1 год обучения)
Учебный план
Таблица 1.3.1

	№ урока
	Тема раздела, урока
	Кол- во часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1.
	Введение. Исполнители и их виды. Среда и система команд Исполнителя. Алгоритм и его свойства.  Способы представления алгоритма.
	
	1
	

	2.
	Основные алгоритмические конструкции
	1
	
	

	3.
	Знакомство со средой ЛогоМиры. Способы задания и правила написания команд Черепашки.
	
	
	1

	4.
	Поле форм. Освоение работы с полей форм. Создание новых форм Черепашки. Составление программ для рисования простейших фигур.
	
	
	1

	5.
	Учим Черепашку двигаться. Первая анимация
	
	
	1

	6.
	Оформление программы. Моделирование в ЛогоМирах.
	
	
	1

	7.
	Учимся командовать с «умом»
	
	
	1

	8.
	Создание простейших игр.
	
	
	1

	9.
	Исполнитель Чертёжник. Среда и система команд Чертёжника
	
	
	1

	10.
	Вектор
	
	1
	

	11.
	Решение задач с применением вектора
	
	
	1

	12.
	Решение задач для Чертёжника
	
	
	1

	13.
	Форматы цвета
	
	
	1

	14.
	Процедуры
	
	1
	

	15.
	Использование процедур
	1
	
	

	16.
	Решение задач для Чертёжника
	
	
	1

	17.
	Решение задач для Чертёжника
	
	
	1

	18.
	Знакомство с исполнителем Водолей. Управление с помощью пульта.
	
	1
	

	19.
	Составление программы для управления Водолеем.
	
	1
	

	20.
	Циклы «N раз».
	
	
	1

	21.
	Циклы с условием (циклы «пока»).
	
	
	1

	22.
	Переменные.
	
	
	1

	23.
	Ветвления.
	1
	
	1

	24.
	Исполнитель Робот. Среда и система команд Робота
	
	1
	

	25.
	Среда системы «Исполнители»
	
	1
	

	26.
	Простейшая задача для Робота
	
	
	1

	27.
	Создание задачи для Робота
	
	
	1

	28.
	Решение линейных задач для Робота
	
	
	1

	29.
	Решение линейных задач для Робота
	
	
	1

	30.
	Цикл с заранее известным числом шагов.
	
	1
	

	31.
	Цикл с заранее известным числом шагов.
	
	
	1

	32.
	Цикл с условием
	
	
	1

	33.
	Цикл с условием
	
	
	1

	34.
	Условный оператор
	
	
	1

	
	Итого                                                                  34
	3
	8
	23


Содержание учебного плана

	№
	Название разделов
	Название тем

	1
	Исполнители и алгоритмы


	Предмет изучения. Понятие «Исполнитель». Примеры Исполнителей. Виды Исполнителей. Среда Исполнителя. Система команд Исполнителя (СКИ). Понятие «алгоритм». Примеры алгоритмов. Какими свойствами должен обладать алгоритм. Каким образом можно представить алгоритм. Составление словесного алгоритма. Виды алгоритмов; линейный, с ветвлением, циклический. Примеры простейших алгоритмов различных конструкций.

	2
	Среда программирования «ЛогоМиры»


	Знакомство со средой ЛогоМиры. Способы задания и правила написания команд Черепашки. Поле форм. Освоение работы с полей форм. Создание новых форм Черепашки. Составление программ для рисования простейших фигур. Учим Черепашку двигаться. Первая анимация Оформление программы. Моделирование в ЛогоМирах. Учимся командовать с «умом» Создание простейших игр.

	3
	Курс по исполнителю Чертежник


	Что собой представляет Исполнитель Чертёжник. Какие задачи решает Чертёжник. Какие команды понимает и умеет выполнять Чертёжник. Что общего и чем отличаются СКИ Черепахи и Чертёжника. Понятие вектора. Направление и длина вектора. Работа с вектором Постановка задачи, модель задачи, алгоритм решения задачи. Написание, ввод, редактирование и выполнение программы. Постановка задач по вариантам. Написание, ввод, редактирование и выполнение программы. Два формата задания цвета линий и цвета заливки. Примеры записи цветов и оттенков. Постановка и решение задачи с применением формата RGB. Понятие процедуры. Пример процедуры. Постановка и решение задачи с использованием процедуры. Написание, ввод, редактирование и выполнение программы.

	4
	Курс по исполнителю Робот


	Что собой представляет Исполнитель Робот. Какие объекты входят в среду Робота, назначение этих объектов и правила поведения Робота. Какие команды Робот понимает и умеет выполнять. Какие ошибки могут возникать в работе Робота. Знакомство со средой «Исполнители». Запуск программы. С какими Исполнителями работает программа. Структура окна программы. «Исполнители». Меню и рабочие кнопки. Что собой представляет лабиринт для Робота и программа для конкретного лабиринта. Режимы выполнения программы: пошаговый, до курсора, полностью. Демонстрация задачи для Робота. Правила написания программы для Робота. Рассмотрение лабиринта и готовой программы для Робота. Анализ возможных ошибок. Загрузка задачи и выполнение программы. Создание нового лабиринта и постановка задачи для Робота. Решение данной задачи. Линейный алгоритм в задачах для Робота. Постановка задачи, анализ лабиринта, словесный алгоритм решения задачи. Написание, ввод, редактирование и выполнение программы. Постановка задач с линейным алгоритмом по вариантам. Написание, ввод, редактирование и выполнение программ. Рассмотрение задачи с повторяющимися блоками команд алгоритма. Цикл «Повтори», правила применения и записи цикла. Выполнение программы с использованием цикла «Повтори». Рассмотрение задачи, в которой заранее неизвестно число повторений блоков команд алгоритма. Цикл «Пока», правила применения и записи цикла, условия. Выполнение программы с использованием цикла «Пока». Рассмотрение задачи с применением алгоритма с ветвлением. Условный оператор «Если». Формы оператора и правила записи. Выполнение программы с условным оператором.


2.Комплекс организационно - педагогических условий
2.1. Календарный учебный график 

	Количество учебных недель
	34

	Количество учебных дней
	34

	Продолжительность каникул
	С 28.10 по 06.11

С 01.01 по 08.01

25.03 по 02.04

С 01.06. по 31.08.

	Даты начала и окончания учебного года
	с 01.09. по 31.05.

	Сроки промежуточной аттестации
	Входная – октябрь 2022г., промежуточная-декабрь 2022, итоговая – май 2023




2.2. Условия реализации программы

	Аспекты
	Характеристика (заполнить)

	Материально-техническое обеспечение
	- Кабинет площадью 30 кв.м.

- Столы ученические 10 шт.

 - ПК – 10 шт.

- ноутбуки – 10 шт.

- материалы и программы необходимые для реализации программы, учебная литература 

	Информационное обеспечение
	-аудио
- видео

- фото

- интернет источники


2.3. Формы аттестации

Формами аттестации являются:

· Творческая работа

· Соревнования


2.4. Оценочные материалы

	Показатели качества  

реализации ДООП
	Методики

	Уровень развития творческого потенциала учащихся
	Учебно-методическое пособие «Мониторинг качества образовательного процесса в УДОД» Р.Д. Хабдаева, И.К. Михайлова

	Уровень развития высших психических функций ребёнка
	

	Уровень развития социального опыта учащихся
	

	Уровень развития творческого потенциала учащихся
	Методика «Креативность личности» Д. Джонсона

	Уровень развития социального опыта учащихся
	Тест «Уровень социализации личности» (версия Р.И.Мокшанцева) 

	Уровень сохранения и укрепления здоровья учащихся
	«Организация и оценка здоровьесберегающей деятельности образовательных учреждений» под ред. М.М. Безруких

	Уровень удовлетворенности родителей предоставляемыми образовательными услугами
	Изучение удовлетворенности родителей работой образовательного учреждения (методика Е.Н.Степановой)

	Уровень теоретической    подготовки учащихся
	Практическое программирование  на платформе


2.5. Методические материалы
Методы обучения:

· Словесный

· Наглядный

· Объяснительно-иллюстративный

· Репродуктивный

· Частично-поисковый

· Исследовательский

· Игровой

· Дискуссионный

· Проектный

Формы организации образовательной деятельности:

· Индивидуальная

· Индивидуально-групповая

· Групповая

· Практическое занятие

· Презентация

Педагогические технологии:

· Технология индивидуального обучения

· Технология группового обучения

· Технология коллективного взаимодействия

· Технология модульного обучения

· Технология дистанционного обучения

· Проектная технология

Дидактические материалы:

· Раздаточные материалы

· Инструкции
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7. На занятиях могут быть использованы материалы данных сайтов:

http://forcoder.ru/pascal/
http://internika.org/umk-osnovi-algoritm-i-programm-na-Pascal
http://www.mirknig.com/knigi/programming/1181455889-vvedenie-v-yazyk-paskal.html
http://nsportal.ru/shkola/informatika-i-ikt/library/elektronnyi-uchebnik-po-teme-pascal
http://intepra.ru/?p=325
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